KLASSENDIAGRAMM FUR DAS WURFELSPIEL

TFeld

# Besatzt_won_Figur aray [ 1.4 ] of boolean
- Mext: TFeld

- Prewv; TFeld

- Ty TReldTup

- Beschriftung: TString20

+ | Create [Ende; TFeld; text: TS tring20]

+ 7 Feldiyp [1: TFeldiyp

+ 7 Figur_blockiert [Figurinteger]: boolean

+ 7 Figur_setzen [Figurinteger; Augenzahlinteger): TFeld
+ 7 Machfolger [ TFeld

# 7 Bewene [Figurinteger; Schrittesinteger]: TFeld

i

TSpiel
- Spieler: arap [ 1.4 ] of TSpieler

- Spieleranzahl: integer
- Spielfeld: TSpielfeld

+1 Create [af: Themo)

+ | Partie []

+ | Spielstandauszgabe ]

+ 7 Anmeldung [Sp:TSpieler]): TFigur
+1 Destroy []

- 7 Spielrunde [ boolean

TZielfeld

+| Create [Ende: TFeld; text: TString20)

TwWartefeld

B Restwartezeit_won_ Figur array [ 1.4 ] of integer
B Wartezeit; integer

+ | Create [Ende: TFeld: Rundenzahlinteger; text: TString20)
+ ¢ Figur_blockiert [Figurinteger]: boolean
# 7 Beweqe [Figurinteger; Schiitterinteger): TFeld

TSprungfeld

1

+ | Create (af: THema)
+ | Anzeigen ()
+ 1 Destron (]

- Sprungueite; integer

TStartfeld

+ 1 Create [Ende; TFeld; \Weite:integer; text: T String20]
- 7 Beweage (Fiqurinteaer; Schritte:integer): TFeld

+ | Create [text:TSting20]
+ | Figur_aufstellen [Figurinteger]

TSpieler | Twuerfel
- Figur: TFigur = - Zahl: integer
- SpNam?: TString20 - &usgabefenster TMemo
-wfuerfel: Twuerfel = [af-THemo]
: - — 1| +! Lreate (ah:TMema
: : ;reage (M ame: TString20; af: TMema] + | Anzeigen [Spislermnane: TSting20]
| Zug _ . + 1 Wiuerfeln [)
+ 7 Spielername [J: TShing20 + 7 hugenzahl []: integer
+!1 Destroy [) : -
T5pielfeld TFigur
| + Figurer: amay [ 1..4 ] of TFigur 1 - Nurnmer: integer
+ Auzgabefenster. THema ks - Position: TFeld
+ Start: TStartfeld 4

+ 1 Create )
+| Ziehen [Augenzahlinteger)




